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計畫摘要： 

玉山國中的教學團隊希望藉由多年推動科普教育經驗，帶動推展到各領域，使領域教學團隊精

緻深入課程設計，透過接觸、體驗、了解、參與後，讓孩子對各基礎能力深耕，進而將學習的種子

內化、傳承、變異，甚而創新。規劃普及全校的科學教育領域課程活動，發展創意性、趣味性的科

學教學活動，來提升孩子多元化的發展，希望引領學生對科學教育學習的興趣，朝全方位且適性的

面向發展，，以達全人教育。 

 



一、計畫名稱： 

   科學魔法變變變 

二、研究計畫之背景及目的： 

本校位於嘉義市西陲地區，長期以來家長和社區人士對校園教學活動及維護生活環

境的參與度與互動性明顯偏低，因此，本學區的學生因缺乏引導，以致較不善於利用社區

教育資源，相對的，學生的素質如一塊璞玉，簡單、純樸但可塑性極高，但是，要如何讓

這些璞玉發出該有的光芒呢？凝聚了想法與共識，玉山國中的教學團隊希望藉由多年推動

科普教育經驗，帶動推展到各領域，使領域教學團隊精緻深入課程設計，透過接觸、體驗、

了解、參與後，讓孩子對各基礎能力深耕，進而將學習的種子內化、傳承、變異，甚而創

新。 

不可諱言的，國中升學競爭激烈，但本校秉持以『學生』為本的全人教育理念，堅

持「把每一個學生都帶起來」，更要培養「孩子帶得走的能力」，乃規劃普及全校的科學

教育領域課程活動，發展創意性、趣味性的科學教學活動，來提升孩子多元化的發展，

希望引領學生對科學教育學習的興趣，朝全方位且適性的面向發展，，以達全人教育。 

 

三、研究方法、步驟及預定進度： 

『自然領域—科學魔法變變變』課程設計理論基礎 

    理化課程的科學教育長期以來一直是我國相當重視的教育環節，臺灣學生參加世界級

的科學競賽能有出色的表現，皆與我國長期注入心血有關，然而從近來的基測學測成績及

教學狀況中發現，學生對理化科學習意願低落、學習成效不彰，有鑑於此，研究者認為欲

提昇學生對理化科的學習成效，必須使學習者能有興趣地主動參與學習過程(Coker & 

White，1993)，故以趣味科學實驗及結合社區教學的教學方式，增進學生的學習興趣及意

願，進而從實驗當中闡述高深的科學原理，讓學生易於體會科學意涵，如此一來，學生便

不會恐懼學習理化課程，亦能提升學生創造思考的能力。 

    從國內外的研究顯示，將趣味科學實驗應用於自然科的教學有助於提高學生的思考能

力及創造力(Trollinger，1977)，學生透過參與科學實驗的過程能夠了解科學的原理知

識。鄧文華(1995)則指出科學實驗通常是先有一個想法，並努力為這個想法找一個答案。

陳惠芬(2000)則認為趣味科學實驗便是一種寓教於樂教學方式，同學可從實驗中體會科學

原理。郭騰元(2000)則強調趣味科學實驗的重點在於「製作」與「玩」的過程中，對學生

所產生的思考行為。 

 

實施策略的具體方式 

    由上述的研究得知，趣味科學實驗具有特殊的教育功能，可以跨多元學科的學習，可

以結合不同課程的需求，可以在實驗與玩樂中鼓勵學生進行學習，可以增加知識並強化思

考智能，故趣味科學實驗在學校的理化課程中佔有相當重要的地位，所以現今教育環境已

不容許教師仍只有使用傳統的教學方式，趣味科學實驗融入理化課程教學是可以讓師生互

動良好、消彌課程壓力的教學方法，故趣味科學實驗的設計更顯得相當的重要，計畫推動

小組決定以多元趣味科學活動為主要實施策略。 

 

自然領域—科學魔法變變變 



  本團隊規劃藉由設計趣味科學實驗並融入於理化課程的教學之中，並透過分組實驗教

學、影音媒體應用教學、科學資料展示、實物展示、社區資源應用的模式來提供學子豐富

難得的科學觀察，進而提昇學生的學習興趣。 

  首先利用自然領域社群討論分析出國中自然課程中內容的方式，了解理化課程中可進

行那些科學實驗，而這些科學實驗如何增加趣味化、競賽化，有別於一般的實驗，並融入

現行的理化課程之中。挑選可實施的理化單元後，再進行實驗的設計與改良，可於課程中

進行者，運用於各年級的課程教學之中，以達到教學的目標;不易進行者，經巧思設計成

主題教學活動，配合課程進度進行教學活動，其中預定執行。 

 

主題一：科學魔法營：分組實驗教學活動，此教學藉由示範實驗的方式， 引起學

生的學習興趣及動機，並透過觀察及提問的方式引導學生思考。 

 

主題二：科學名人傳教學活動：科學史在科學教育中具有多重的角色與功能, 廣為

學者所肯定(Kauffman,1991)。Conant(1951)認為一般大眾最好以科學史的方式

學習科學, 以理解科學方法。Schecker(1992)指出科學史可以幫助學生知覺到

自己的觀念, 並提供建構新概念之學習的方法。Garrison & Lawwill(1993)則

認為利用科學史, 可以讓學生了解科學理論的暫時性與不確定性。Klopfer& 

Wastson(1957)認為科學課程加入科學史的素材, 能增加學生對於科學家及其工

作的興趣和鑑賞。 

        科學史教學活動，將科學家對科學的貢獻及生平經歷呈現，學生透過閱讀

了解科學家的童年也和自己一樣，藉由分析科學家們在通往成功的路上所遭遇

的挫折、傷痛及其應對方式，進而對生達到潛移默化之效。並透過閱讀報告加

深對科學史認知。 

 

 

 

主題三：科學運動會：以競賽進行科學思考活動，藉由『動手做』讓學生能從

『玩』中去學習，提高對科學的興趣並實際體會科學原理，進而應用到生活

中，訓練學生發現問題及解決問題的能力。 

 

 

主題四：多樣海洋生物特展教學活動：海洋生物標本展示教學活動，藉由海洋生物

標本展示，讓學生能夠區分海洋生物的分類、構造，了解海洋生物與人類生活

關係，體認並能尊重、愛護海洋生態系。 



 

主題五：科普專欄：以月刊展示方式，配合教學進度及資訊新知公開發行展示科普

相關知識。 

 

 活   動   規   劃   目   的 
認

知 

應

用 

創

新 

科學魔法營 
使學生體驗科學學習的通俗性、趣味性進而親近科

學學習 
   

(週末科普營) 

科學名人傳 

教學活動 

科學史的學習有助於了解理論的邏輯結構、領悟解

決問題的方法、開闊心胸,接受錯誤、縮小科學與人

文的鴻溝。 

   

科學運動會 

讓學生獲得科學知識概念並樂於學習。助於增進學

生的科學過程技能並能延續學習效果，使學生在面

對問題時能做多面向的思考。激發學生的創造潛力

並營造愉快的學習環境。 

   

多樣海洋生物 

教學活動 

全新而且有效率的媒體學習環境在適當的教學安排

及結合下，對學生造成正面的學習效果,提供資源

外,更重要的應是在引導學生學習找到資源、運用資

源,進而從這些資源中獲得學習。 

   

科普專欄 
以月刊展示方式，配合教學進度及資訊新知公開發

行展示科普相關知識，引導學生關心科普發展。 
   

 

 

 

 

執行期程 

   本計劃預定執行期程: 自 105.08.01~106.07.31， 

 

流程管理 

       進度 
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科普專欄 
            

 

四、預期完成之工作項目、具體成果及效益： 

預期效益 

1. 強化教師專業成長 

因應每一主題課程的建構，從資訊科技融入傳統藝術發展創意教案做起，運用網

路資源豐富課程內容，並整合發展成數位教材，以提升教學效能。而透過校內外

的參訪與研習，及網路社群的互動，更增加專業觸角，進而提高教師專業智能。 

2. 提升學生科學素養 

以生動活潑的科學教學活動，增加學生科學體驗的機會，提高科學教育活動的

參與度，增加探索自然的行動力，進而提升學生科學素養。 

 

3.增強合作研究精神 

主題課程的發展，讓學生透過小組合作，從探索、發現、整理、規劃到產出，

學習歷程完全由小組共同完成學習，有別於一般學科獨立學習的經驗，除增加學生

人際互動經驗外，更培養學生尊重與包容的觀念。 

4.優化班級經營氣氛 

透過科學主題課程的推展活動，師生參與科學學習活動的探索、規劃到演示，

經由科學活動營造的共同話題而優化班級學習氣氛。 

5.促進社區親近互動 

從校園科學教育推動開始，藉助科學教學活動的推展，充分利用社區資源，形

塑學校優質辦學的特色，更使學校成為科學活動活泉。 

 

 

省思與展望： 

    當「科學教育」的推動成為玉山國中亮眼的特色，在新階段的科學教學計畫推動下能

使自然領域的教學在深度與質量上更上層樓。在免試升學的趨勢下，以『學生』為本的全

人教育理念，堅持「把每一個學生都帶起來」，更要培養「孩子帶得走的能力」，正是生根

茁壯的好時機。 

 



    自然科教學團隊發展新的教學方式或趣味科學實驗，必須面對實務上的二大困境，(一)

需要花費相當的多的時間 (二)科學實驗融入理化課程教學，最大的難題仍在於課程時間不

夠，教師可能趣味科學實驗融入國中理化課程礙於進度壓力而心有餘力不足。各校或各縣

最好能責成研究團隊(或是自然科輔導團)，定期研發新的趣味課程，供老師學習應用，並

鼓勵教師從事此方面的研究與討論。而透過新年度教學計畫的推動，可有效在課堂之外加

強自然科教學的深化。    

 

 


