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教育部 105 年度中小學科學教育計畫專案 

期中報告大綱 

計畫編號：081 

計畫名稱：搭上科學史的時光機-科學家探究歷程的體驗活動 

主 持 人：黃柏鴻 

執行單位：嘉義縣太保市太保國民小學 
 

一、計畫名稱：搭上科學史的時光機-科學家探究歷程的體驗活動 

 

二、研究計畫之背景及目的： 

    探究教學是科學教育的一門顯學，也是教育部列為重點推動的項目，而在自然科

教學中如此強調探究的重要性？我們可以在九年一貫的課程目標中略知一二，在僅六

項課程目標之其中二項既與探究相關，分別是「培養探索科學的興趣與熱忱，並養成

主動學習的習慣。」以及「學習科學與技術的探究方法和基本知能，並能應用所學於

當前和未來的生活。」，從目標內容中可大略窺出探究精神不僅影響到學生的科學學

習，也同時對其生活及面對事物的處理方式有著密切的關係。 

探究精神是科學發展的靈魂及動力，整部科學史可看待成是科學家們前仆後繼探

究自然奧秘的血淚史，科學家在探索新事物時，面對守舊的觀念以及宗教勢力的壓

迫，需要的不只是智力與耐力，也同時考驗著他們過人的勇氣，歷史上便不乏有著為

了科學進展而犧牲生命的科學家，所以將科學家看待成最能展現探究精神的代表是一

點也不為過，尤其是一些科學家的探究歷程常為人津津樂道，如阿基米德追求真理，

不畏艱辛的過程，是我們教導學生學習的榜樣。 

談到阿基米得，據聞他常為了研究而廢寢忘食，在他的住處中，隨處可見他思索

數學時所留下的算式。而更廣為流傳的事跡是他在浴缸中解決了國王交待的難題，最

後他利用物體在水中受到浮力的特性，巧妙的找出測量皇冠密度的方法，這個發現在

當時可說是了不起的成就。 

在這個故事中，充滿了我們可以用於教學的元素，包含了科學家如何在日常生活

中發現科學的奧妙與科學之美，什麼事物深深的吸引他、以及科學家在當時的科學環

境中如何設計了他原始的科學實驗，還有他們是如何與民眾、宗教人士或其他的科學

家交流互動的，這些細節皆蘊含了豐富的脈絡，呈現科學家第一人稱的視角，體現他

的科學熱誠與理性執著，讓我們在閱讀這些故事時，讓我們深深的著迷，必定也會影

響學生的心靈。 

如何呈現科學家故事中的這些珍貴主題是我們這個計劃的重點，我們欲採用實驗

展示、闖關活動及戲劇表演等方式來帶領學生回到科學家辛苦奮鬥的年代，同步感受

科學家所面對的困惑、喜悅、恐懼、興奮與失望等，另外，我們預計舉辦一次科學史

之教師研習，藉此提升教師相關的教學能力，藉由教師帶領學生共同規劃與推動，期

望讓全校學生能共同經歷這個奇妙的時空之旅。 

 

 

 

 

三、研究方法、步驟及預定進度： 
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實施方法：本校將此活動依性質區分為四個面向，以下依序說明。 

(一) 戲劇表演：由自然科教師依據科學活動需求來確認演出之科學家，舉辦戲劇演

出，讓學生有機會以不同的形式探索科學家的科學事跡，並呈現給全校同學欣賞，

增加受益的人數。 

 科學家劇場預告 戲劇排演 戲劇演出 

活動目的 為科學家劇場進行

舖陳，使全校師生

能沉浸在科學家歷

史氣氛中 

讓學生主動探索科

學家值得學習的事

跡，並藉此歷程學

習戲劇表演之技

巧。 

讓全校學生能藉此

活動感受到科學家

令人感動或值得效

法的行動與精神 

時間 105/10/14 105 年 9 月~12 月 105/11/25、

105/12/15、106/1/6

共三次之學生週會 

地點 活動中心 電腦教室 活動中心 

參加對象 全校學生 高年級各班推薦有

興趣學生 

全校學生 

 

科學家劇場分組表 

組別 第 1組 第 2組 第 3組 

科學家 阿基米得 伽利略 牛頓 

指導老師 1 黃柏鴻 黃英媛 蔡承璋 

指導老師 2 王惠元 張丁元 呂育錡 

指導老師 3 謝長江 陳正吉 葉仕漢 

指導老師 4 柯玉燕 吳嘉純 陳秋香 

劇場應包含之內容與特色 

1. 時間：15~20 分鐘 

2. 戲劇風格自訂 

3. 需包含科學家之主要科學貢獻，並有二個以上場景展現類似實驗之內容 

4. 需包含科學家之間的科學交流 

5. 需展現科學家探究科學之精神 

6. 佈景道具、背景音樂、服裝假髮 

 

(二) 科學家故事融入自然課程：由自然科教師協助將科學家故事與精神融入課程中。 

 科學家故事融入自然課程 

教學目的 將課程中的相關概念之科學家故事與精神融入教學中，讓自然課

程能展現原本的科學進展歷程之原貌 

時間 不定期的融入自然課程中 

地點 自然教室 

教學對象 本校三~六年級全體學生 

教學方法 1. 教師共同討論適當融入的單元，蒐集相關的資料 

2. 將科學家的故事加入課程中適當的位置 

 

 

 

 

(三) 科學家代表性實驗闖關活動：由自然科教師徵求有意擔任闖關關主來設計與進行
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科學家代表性實驗，並接受中高年級學生闖關。 

 科學家代表性實驗闖關活動 

教學目的 讓學生實驗體驗科學家原始的科學實驗 

時間 106/4/12(三) 

地點 活動中心 

參加對象 本校三~六年級全體學生 

闖關方式 1. 共設立八個闖關關卡 

2. 學生闖關後並寫下他最喜愛的關卡，就可以獲得小獎品。 

 

 阿基米德 伽利略 牛頓 

代表性實驗 1 浮力原理 自由落體 三大運動定律 

代表性實驗 2 槓桿原理 望遠鏡觀星 光學 

 

(四) 科學玩具競賽：為了增加學生動手做之興趣與體驗，並結合科學家劇場之概念內

容，我們以自由落體競賽為主題，發揮學生的想像力，以及家長的協助，共同完

成作品，比賽當天亦鼓勵未參賽之同學觀看，同樣能體驗科學動手做的樂趣。 

 

(五) 科學史教師專業成長研習：多數教師對於科學史在教學中的運用並不熟悉，不了

解如何將科學史融入教學的方法，因此有必要進行科學史教師專業成長研習，使

多數教師能認識科學史的意函，進一步支持科學史融入教學的推廣，將科學史教

學用在自己的課堂中。 

1. 研習內容：認識科學史及科學史教學方式 

2. 研習講師：聘請科學史之科普寫作作家或教師 

3. 研習時間：利用週三教師進修時間，共計三小時 

4. 意見回饋：設計教師研習滿意度調查及意見回饋單，藉此了解教師在此研習獲得

的專業成長及需改善之處。 

 

四、預期完成之工作項目、具體成果及效益： 
 

項目名稱 具體成果及效益 評估 

戲劇表演 

預計於 105 年 9 月~106 年 1 月，由 24 位學
生在教師的指導下進行科學家故事之影片
製作及戲劇表演，並於此期間之三次學生週
會展出，每次預計有 450 位學生觀賞 

針對全校五、六年級

學生進行科學探究能

力問卷施測 

 

針對全校五、六年級

學生進行科學本質問

卷施測 

科學家代表性

實驗闖關活動 

由 30 位五、六年級學生於 106 年 4 月份進
行闖關活動準備，並由三~六年級約 250 位

學生進行闖關活動 

科學玩具製作

競賽 

1. 於活動中心一同進行比賽，參加之隊

伍預估 50 隊，人數共計 150 人 

2. 參與協助之教師共計 15 人，學生約

250 人 

科學史融入教

學教師研習 

於 105/12/21 進行科學史教師增能研習，開

放全縣教師報名，預計有 30 位教師參與 

進行滿意度及意見之

調查 
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