
計畫編號： 
計畫名稱：探究數學遊戲教學可行性之研究—以低年

級為例 

 主  持 人： 李香慧  聯  絡 人： 李香慧 

執行單位：臺中市東區成功國民小學 

計畫摘要： 

一、 結合研究成果辦理育樂營： 

數學教育在國小教學中，是非常重要的一環，我們將於暑期辦理數學育樂

營，將這幾年的研究成果如彩色步道遊戲、彩繪摩天輪、百變金塔轉化為育樂營

課程，培養下一代兒童有更多元靈活的思考力，以及增進對數學的喜愛，讓對數

學有興趣的兒童，得到另一種學習的機會。希望能讓學生在課後之餘，認識數學

的多面性，並在暑假期間有個充實的假期。 

數學，通常是許多人最排斥的一項科目，但是數學卻也與我們生活息息相

關。為了提高學員對數學的興趣，我們會把數學豐富及多彩之處和生活部分結

合。靜態的課程設計將數學融入於趣味教學之中，希望能引發學生對數學的喜

愛，產生教學間的互動，使數學生活化、遊戲化、趣味化。而在動態方面，運用

巧思設計成不同關卡，讓學員們在闖關的過程中，體會到數學「原來這麼好

玩！」，並且在無形中建立了數學的概念。 

二、 研究繼續推廣到104學年度一年級： 

為了深耕本研究成果，將邀請104學年度一年級老師加入本團隊，運用103學

年度的研究成果於教學活動中，繼續研究發展及修改數學遊戲教材，未來期望深

根於中高年級。 

三、繼續研究二年級補救教學教材 

103學年度本研究以一年級學生為研究對象，未來這批學生將升上二年級，為發

展二年級數學遊戲課程，將繼續對二年級學生進行研究，繼續發展二年級數學遊

戲課程與教材。 

四、正視教專業與教學效能 

   因應十二年國教的需求，教師要調整傳統的教學策略與評量思維，正式看

待－培養孩子具有「數學素養」這件事，教師也應該改變過去單打獨鬥的方式

開始學習「如何團隊合作」、「如何開放教室」， 我們一定要靠團隊的力量，一

個腦袋是不夠用的。因此，我們將邀請校內教師ㄧ同參與數學專業社群，並計

畫發展出校內 1-6年級的數學特色課程、創意遊戲數學課程及補救教學的教材。 

 

 


