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壹、 計畫目的及內容： 

本計畫方案之目的有三： 

一、設計活潑多元的教材，以提高國小低年級孩子學習數學的

興趣。 

二、探討數學的創意遊戲活動用於數學迷思概念教學是否能提

升學生學習興趣與學習成效，及實施困難之處與解決方法。 

三、發展創意遊戲教學教材教法，供教學或活動參考。 

根據上述之目的，本研究主要內容為： 

一、針對學生數學迷思念，設計數學的創意遊戲課程，包含數

學遊戲結合數學基本能力與九年一貫能力指標之教材設計，

學習單編製。 

二、低年級學生數學興趣與學習成效分析：對學生進行前後

測、興趣調查表、課室觀察分析，並探討實施之困境與解決

方案。 

三、發展創意遊戲教學教材教法。 



 

貳、 研究方法及步驟： 

一、文獻閱讀。 

二、「數學專業社群」的成立。 

三、學生數學概念的調查。 

四、數學遊戲課程設計、教材編製與撰寫。 

五、辦理暑期數學育樂營。 

六、學生數學興趣與學習成效分析。 

參、 目前研究成果： 

一、成立數學專業社群，定期討論相關議題。 

二、辦理完成暑期育樂營。 

三、研究相關文獻，研擬以量化進行分析討論，並觀測質性改

變。 

四、將科教專案 103 學年度研究成果於 104 學年度一年級實

施。 

五、研究 104 學年度在二年級及四年級實施數學遊戲課程之單

元與方式。 

六、試行以排列組合及機率分析骨牌成功之電腦程式分析，並

研究以搬家遊戲進行二年級直式算則教學，及六形六色進行

四年級分數教學。 



肆、 目前完成進度 

                      104 學年度 

行動策略 進度 備註 

一、數學創意遊戲、相關文獻等資料之收集 進行中 

 

二、成立教學團隊 已完成 

三、舉辦數學 High 課-暑期育樂營 已完成 

四、設計遊戲式創意數學活動 進行中 

五、評量與反省 進行中 

六、觀察紀錄、文件分析、反省日誌與深入訪談 進行中 

七、交叉檢核與分析資料 進行中 

八、完成計畫成果報告 未進行 

 

伍、 預定完成進度 

         104 學年度 
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二、成立教學團隊             

三、舉辦數學 High 課             
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陸、 討論與建議(含遭遇之困難與解決方法) 

一、問卷的修正時間略晚，未及進行施測以觀測教學前後學生

對於數學學習之興趣與觀點是否有所差異。 

二、問卷的編擬難以適用於學生自填，部份年級尚需指導，學

生才能明白問卷的內容為何。 

三、數學專業社群未能包含各年級教師，研發之課程需至班級

教學，教學者與學生需重新建立班經，影響教學與學習成

效。 

四、學習成效的差異性比較尚待分析。 
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