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一、「數學專業社群」－數一數二我在行 

    研究者的觀察經驗：一個害怕數學、對數學沒有熱忱的

教師是無法說服學生「數學一點都不難」。研究者參考99年、

101年中小學科學教育專案的成功經驗(研究者前任教國

小)，打算在本校邀請課後時間較多的低年級教師群，以學習

共同體的概念，以專業社群的運作模式，計畫在低年級成立

一個「數學創意教學工作坊」。 

    在這個工作坊，所有成員將一起研討相關研究文獻、配

合能力指標研發或選擇數學遊戲、設計學生學習興趣及學習

成效問卷、擬訂觀察及訪談綱要、選擇研究對象、進行學生

學習興趣與學習成效之前測、進行教學實驗及觀察、再進行

後測及訪談、做成研究成果等過程，透過不斷對話、討論、

試教、檢討的過程，讓具數學背景的成員和不具數學背景成

員一同增進對數學的學習興趣，一同了解數學，進而專注於

數學教學，不放棄每個孩子，讓每個孩子在數學的學習過程

中，能發展出成就感。 

     本方案研究目的：鼓勵數學創意教學工作坊的教師，在

班級的數學課程中應用研習所學，將創意的、生活化的、遊

戲的活動融入數學課程中，提高孩子學習數學的興趣，也提

升老師數學教學的能力。 

二、「數學high課」－數fun手玩 

    本計畫將修正101年之研究成果，延續數學創意遊戲的設

計，將研究對象分為低年級一般生（普通班）及接受補救教

學學生。 

    本計畫實施方式:首先，社群教師一起研討相關研究文

獻、配合能力指標研發或選擇數學遊戲、設計學生學習興趣

及學習成效問卷、擬訂觀察及訪談綱要、選擇研究對象，規

畫創意遊戲數學活動；之後，教師先在自己的班上實施數學

創意遊戲教學活動，根據活動後的反省與討論，修正教學策

略與遊戲內容後；再進行學生學習興趣與學習成效之前測



後，實施於普通班學生及參加補救教學的學生，最後施以學

生學習興趣與學習成效之後測，以視是否提高這些低成就學

生的學習興趣與成就感。 

    讓學生喜歡數學的最好方法就是「接觸數學、認識數

學」，本計劃目前規劃之數學課程內容以撲克牌、骨牌、幾

何扣條、幾何智慧片…等學具為媒介，讓學生實際操作數

學學具完成指定的任務，經由推理、歸納、討論等深層的

認知學習，在活動過程中體驗數學的概念；透過活動激發

孩子的創意，讓孩子更喜歡數學。 

    本方案研究目的：學生為主體設計數學科的創意遊戲活

動，主要目的是增進學生對學習數學的興趣，進而透過遊戲

活動發揮學生的創意，在數學造型、解題、討論中展現不同

的創見；在遊戲活動中體驗數學靈活而多元的解題策略。 

三、本計畫方案之目的有二 

（1）設計活潑多元的教材，以提高國小低年級孩子學習數

學的興趣。 

（2）探討數學的創意遊戲活動在普通班低年級實施後學習

興趣與學習成效之情形，及實施困難之處與解決方法。 

（3）探討數學的創意遊戲活動在補救教學班低年級學生實

施後學習興趣與學習成成效之情形，及實施困難之處與解

決方法。 

根據上述之目的，本研究主要內容為： 

（1）針對學生，設計數學的創意遊戲課程，包含數學遊戲

結合數學基本能力與九年一貫能力指標之教材設計，

學習單編製。 

（2）普通班學生、補救教學之數學興趣與學習成效分析：

對學生進行前測、興趣調查表、課室觀察分析。 

 (3)探討實施之困境與解決方案。 

 

 

 


