
教育部 103 年度中小學科學教育計畫專案 

期中報告大綱 

計畫編號：029 

計畫名稱：發展校內科學研究隊及科學競賽-芬園國中為例 

主 持 人：周芬美  校長 

執行單位：彰化縣立芬園國民中學 

壹、 計畫目的及內容： 

    一、目的： 

(一) 科展如何產生 

(二) 小組共同研究討論 

(三) 消除學生對數理學科的恐懼 

(四) 改善學生對數理學科的學習態度 

(五) 以生動活潑的數理遊戲融入數理學科的學習 

貳、 研究方法及步驟： 

一、 研究方法： 

(一) 研究對象：以數理學科成績平均做為其前測成績，召募

有興趣且自願的學生，作為科學社團的成員。 

(二) 研究內容：`以啟發式教學法，並用小組合作學習方式

進行。教師為行動研究的中心，在課程運作當中發現問

題，並透過教室觀察、錄影、學習單等方式蒐集相關資

料，進而解決問題。 



(三) 研究時間：一學期約 20 週。 

(四) 研究工具：學習動機問卷、學習日誌、教師觀察日誌、

實驗教學學習單。 

二、 研究步驟： 

三、 準備階段：前測：科學動機問卷、科學思考測驗及科學探究

能力測驗。 

1. 以學生數理科的成績，與該問卷做分析。 

(一) 課程規劃： 

1. 聘請各領域專業學者至本校進行分科學習。 

2. 研究主持人召開教學研究會議，利用各科領域時間進行

課程內容規劃討論，以國一、二課程相關的科學遊戲、

實驗為教學內容。 

3. 資料編輯：將規劃的科學遊戲內容，以淺顯易懂之語彙

改寫為科學遊戲及實驗等內容，並設計學習單。 

(二) 實驗階段： 

(三) 後測：課程結束後，再做一次科學動機問卷、科學思考

測驗及科學探究能力測驗，並增加討論學生對數理學科

的恐懼此一向度。 

(四) 資料分析：將所獲得的資料做質與量的分析，分析學生

學習態度的改變、恐懼的消失與否及學習成就的轉變。 



參、 目前研究成果： 

          1.順利招募 25 位學生成立科學研究社 

          2.科學研究社成員於社團時間專於科學遊戲、 

科學實驗的體驗 

          3.其中一部分學生已開始專研於科學展覽的實驗 

          4.外聘講師到校講授關於創意專題研究的技巧與態度 

          5.學生開始思考並嘗試解決問題而不是負責講光抄 

肆、 目前完成進度 

          1.辦理機器人課程二次 

          2.辦理「動手玩出數學力」課程二次 

          3.辦理科學闖關活動一次 

          4.辦理數理探究研習課程二次 

伍、 預定完成進度 

          持續辦理上述課程 

          1. 辦理數理探究研習課程三次 

          2.「動手玩出數學力」課程三次 

          3.辦理機器人課程三次 

          4.校內組隊參加彰師大物理系與科學教育中心合辦之科學 

           「Home run」創意競賽 

          5. 探索體驗：利用暑假辦理科學遊戲體驗營將課程內容融 

             入。參與人員進行評比每個遊戲的內容，讓學生體驗科 



             學遊戲的內涵與科學的連結。 

          6. 課程調整：根據課程實施過程與結果調整課程設計，以 

            教學工作坊方式舉行由教師討論分享實施結果並隨時檢 

            視及修正課程內容。 

          7. 教師增能：教師教學諮詢會議、校外精進教學為主。 

       8. 成果彙整：彙整整個科學主題(遊戲、實驗)教學執行成 

         果、教學內容、課程設計等相關資料，提報本學年度計 

         劃執行成果。          

陸、 討論與建議(含遭遇之困難與解決方法) 

     由於課程進行的時間為每週六下午一點到四點，由於科學社成員

出席率未定，所以前測和後測問卷施測學生並不全然相同，若只取全

員到齊之學生做前測和後測問卷施測，恐樣本數太少無法分析資料，

故無法完全由課程內容分析比較學生對於科學動機與科學探究能力之

學習態度，由於師資的延聘無法於正式課程中上課，實為兩難之處。 
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