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計畫摘要： 

本校為了讓資訊科技與課室教學、生活結合，購置了Zenbo第 1
代機器人以供教學使用。基於上述的研究背景與動機，本研究擬將

「機器人程式碼學習」結合「STEAM專題課程」，引導學生進行探

究，先讓學生學習基本的程式碼，接續，讓學生能應用所學程式碼

於機器人的指令，測試程式碼預期的目標和機器人實際運作的結果

有何差距？ 如何解決問題以達成預期目標？讓學生從課程中習得運

算思維與問題解決的能力。研究工具為「國際運算思維能力測驗庫-
2015 年」以及「新編問題解決測驗」與題本答案紙+計分紙，研究並

輔以質性觀察資料，例如Zenbo外顯動作討論單、設計圖、作品、學

習日誌、 教師省思札記，教學活動設計參考Burke(2014) 6E學習模

式，以及Quigley等(2017) STEAM教學模式，以探討此專題教學設計

模式及學生反應，本研究目的如下： 
（一）研發Zenbo系列機器人於程式碼學習之教學設計與實施策

略。 
（二）運用Zenbo系列機器人於教學設計模式對於提升學童運算思

維能力之成效探討。  
（三）運用Zenbo系列機器人於教學設計模式對於提升學童問題解

決能力之成效探討。   

綜上所述，期能根據研究實施成果提出建議以提供未來教育專題教

學參考。 

 


