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計畫摘要： 

本年度計畫將延續自研究群 108學年度參與科教專案的研究成果，並將計

畫影響層面擴大，學生對象可由低年級延伸至中、高年級，課程設計由課後扶

助學生到一般生，學習時間由社團時間到領域課堂中，讓活動與學習更為相

關，也將持續辦理數學科學活動、普通班、課後扶助班數學創意活動及本校數

學專業團隊社群，繼續推廣與融入低年級、中年級及高年級一般及補救教學教

材，方式如后： 

一、 文獻閱讀： 

由主持人帶領參與研究教師一起閱讀遊戲式數學教材及低成就學生的學習

策略、迷思概念相關文獻，作為設計數學遊戲活動之參考。 

二、「數學專業社群」的成立： 

邀請有興趣參與的教師，以專業社群的運作模式，成立一個「數學創意教學

工作坊」。所有成員將一起研討相關研究文獻、發掘學生的數學迷思概念、針對

學生易有迷思概念的單元研發或選擇數學遊戲、設計學生學習興趣及學習成效問

卷、擬訂觀察及訪談綱要、選擇研究對象、進行學生學習興趣與學習成效之前測、

進行教學實驗及觀察、再進行後測及訪談、做成研究成果等過程，透過不斷對話、

討論、試教、檢討的過程，讓具數學背景的成員和不具數學背景成員一同增進對

數學的學習興趣，一同了解數學，進而專注於數學教學，不放棄每個孩子，讓每

個孩子在數學的學習過程中，能發展出成就感。 

三、學生數學概念的調查： 

編擬數學概念調查表，請補救教學學生數學任課老師填寫學生數學迷思概

念，作為設計課程依據。 

四、數學遊戲課程設計、教材編製與撰寫： 

本研究計畫期望針對補救教學學生進行數學遊戲課程設計及教學實驗，除

提升其學習興趣，並希望能建立其正確的概念，且在遊戲過程中引導學生解

題，協助學生提高學習表現。 

五、辦理暑期數學育樂營： 

為增進學生學生學習數學興趣，豐富假期生活，培養各方面學習能力，促

進互助合作的群性，以達成五育均衡發展的目標，於暑假期間辦理一個月的數

學育樂營。 

六、學生數學興趣與學習成效分析： 

 


