
教育部 109 年度中小學科學教育計畫專案 

成果報告 

計畫編號：9 

計畫名稱：109 學年創造力教育─小小創意發明家計畫 

主 持 人：吳泓錦主任 

執行單位：嘉義市蘭潭國小 

• 計畫目的及內容： 

108 課綱中強調核心素養強調學習應關注學習與

生活的結合，透過實踐力行而彰顯學習者的全人

發展。而教育部推動的「未來想像與創意人才培

育計畫」、「創造力教育白皮書」中鼓勵並培養青

少年的想像力、創造力與思考未來的能力；利用

創意發明課程，讓學生的想像力不再只是天馬行

空，而是能夠運用其硬實力及軟實力分析思考、

解決及評估問題，並將其想像轉為實體的創新發

明。達成讓「下一代有美好的未來」的目的，提

升生活 機能與品質。 

    本計畫配合學校本位課程推行，於 3-6 年級自

然與生活科技領域中以 8節課的教學模組提供學生

系統性的創意發明技法，搭配小組討論、模型實

作、小組報告、同儕互評等方式，產生各班創作優

良名單。繼而舉辦校內選拔，邀請校內外專家學者

蒞校進行專家評量，以及全校親師生觀摩選拔。校

內選拔優秀作品，由團隊成員輔導參加 2020 IEYI 

世界青少年創客發明展暨臺灣選拔賽。並於賽後返

校進行校內參賽發表會，以傳承參賽經驗，以達到

十二年國民基本教育的「自發」、「互動」、「共好」

教育目標，及「成就每一個孩子—適性揚才、終身

學習」的願景。 

 

 

 

       

 



• 研究方法及步驟： 

   研究方法： 

   本研究將採用行動研究方法，針對本校 3-6 年級學生融入自然領域課程進行。於課程前進行問

卷調查，課程進行期間採用教室觀察紀錄及任課老師社群同儕討論修正，課程進行完畢後進行課後

問卷，經由彙整討論課程修正方式。 

  

    研究步驟： 

   一、自然領域課程實施      

節次 主題 方式 時間 備註 

1 1.什麼是創意發明? 

2.創意發明技法介紹 

3.發明技法練習 

講授、練習 80 分鐘 課後作業：運用

技法創作5個想

法 

2 創意發明構想發表 小組發

表、評分 

80 分鐘 課後作業：選擇

1個構想創作模

型 

3 說明書撰寫 

解說練習 

講授、實作 80 分鐘  

4 班級發表會 全班報告 

同儕評分 

80 分鐘 依據全班評分

選出前3名參加

全校展覽 

    

   

   

 

 



三、全校創意發明選拔 

      1.預計於 11 月中旬實施。 

      2.創作者將說明書製成 A2 雙面看板，連同模型於活動中心展示。 

      3.創作者輪流到創客教室向校內外專家學者報告 3分鐘，並接受提問。 

      4.全校 3-6 年級學生、家長及家長依安排時間，前往活動中心聽取創作者報告。 

      5.觀摩者聆聽完所有創作者的介紹後，前往活動中心外以電腦方式票選優良作品，並且

填寫課後問卷。 

      6.以專家評分及全校評分加權計分後給予獎勵，並擇優推薦參加全國比賽。 

   

   

 

  

   

   



   研究成果： 

1.已修訂學校本位課程-創意發明教案 8節課教案一份。 

2.已於 11 月上旬完成本校 3-6 年級 203 位學生參與學校本位課程-創意發明課程，產生 156

件創意發明計畫書及作品樣本。 

   

 

  

 
  

 



3.已於 11 月 18 日(三)舉辦校內選拔活動 1場，共計有 34 件學生作品參加，並且邀集本校

37 位教師及家長參與觀摩，並且邀請三位專業評審進行評選活動 

表一：109 學年度校內「創意發明」校內賽評分表 

作品序號 年-班-件 作品名稱 學生姓名 專業評審獎 最佳人氣獎 

1 6-1-1 多功能手電筒 候冠丞 佳作 第三名 

4 6-2-1 寵物廢毛處理箱 蔡亞涵 金牌獎  

7 6-3-1 呼拉圈計算器 柳亮妡 佳作  

10 6-4-1 自動擺放警示牌器 
泉百果 

劉芸秀 
銀牌獎  

13 6-5-1 照明掃把 徐子婷 銀牌獎  

16 6-1-2 便利垃圾袋 陳宥蓁 佳作  

19 6-2-2 好用貓砂盒 陳芸甄 銅牌獎  

22 6-3-2 拖拉垃圾桶 蕭翰威 佳作  

25 6-4-2 洗米神器 
何雨宸 

黃梓萁 
銀牌獎 第一名 

28 6-5-2 掃地車 吳沛陽 銀牌獎  

31 6-1-3 防油噴保護套 林格安 佳作 第二名 

34 6-2-3 量尺剪刀 黃晨庭 銀牌獎  

37 6-3-3 三角板量角器 黃彥珣 金牌獎  

38 6-4-3 伸縮碗盤 
郭信之 

卓佁憓 
銅牌獎  

39 6-5-3 多功能掃地用具 鄭育佑 金牌獎  

2 
5-1-1 

多功能倒食物器 陳畇蓁 

林雨臻 
佳作  

5 5-2-1 後照式吹風機 鍾念丞 金牌獎  

8 5-3-1 伸縮鉛筆 施宣慈 金牌獎  

11 
5-4-1 

掃把燈 許芊宇 

林春香 
佳作  

14 
5-1-2 

外出枕頭 花郁喬 

林靖祐 
佳作 第一名 

17 
5-2-2 

方便拖把鞋 曾彥鈞 

夏柏庭 
佳作 第一名 

20 5-3-2 拖把刷 鄭雅榕 銅牌獎 第三名 

23 
5-4-2 

感溫警示造型貼 蔡雨彤 

商凱能 
銀牌獎 第三名 

26 
5-1-3 

安全帽口罩 凃程浤 

蘇愛甯 
銀牌獎  

29 5-2-3 方便型菜瓜布 吳沛宸 銅牌獎  

32 5-3-3 便利垃圾桶 林郁珊 佳作  

35 
5-4-3 

涼感書包 施塏昱 

陳妍安 
佳作  

3 
4-1-1 多功能魚缸 

龔建華 

黃楷捷 
金牌獎 第一名 

6 
4-2-1 刷子清潔劑 

陳宥寧 

陳暄沛 
佳作  

9 4-3-1 移動的垃圾桶 楊峻明 銅牌獎 第二名 



曾芷琳 

12 
4-4-1 灑水拖把 

曾筱甯 

侯閎鈞 
銅牌獎  

15 
4-1-2 多功能擦玻璃用具 

貝伊諾 

黃怡昕 
銀牌獎 第二名 

18 
4-2-2 

不用沾水就可以用的拖

把 

葉芮寬 

曹  囍 
佳作  

21 
4-3-2 多功能記錄板 

郭望之 

李品靜 
銀牌獎  

24 
4-4-2 捕蟲箱 

鄭忻恩 

陳宥亘 
金牌獎  

27 
4-1-3 粉筆 

陳柏睿 

曾宥寧 
銀牌獎  

30 
4-2-3 不用沾清潔劑的菜瓜布 

顏孝壬 

溫彥彬 
佳作  

33 
4-3-3 萬能手套 

施廷叡 

陳宥均 
佳作  

36 
4-4-3 玻璃窗溝清潔器 

魏湘融 

賴郁晴 
佳作  

  表二：創意發明展意見調查統計 

年級 總人
數 

有效
票 

投票
率 

可以
上創
意發
明課 

自己
想出
創意
發明
作品 

自己
的作
品代
表班
級參
展 

可以
參觀
別人
的作
品 

學習
別人
作品
的優
點 

希望
可以
再參
加這
個活
動 

活動
好玩
有趣 

作品
很有
創意 

活動
中有
收獲 

活動
時間
太短 

參觀
現場
地太
吵 

活動
空間
太小 

四 82 36 44% 21 13 11 27 26 26             

佔四年級有

效票百分比 
      21% 13% 11% 26% 25% 25%             

五 92 24 26% 18 7 8 15 13 0 0 0 0 0 0 0 

佔五年級有

效票百分比 
      39% 15% 17% 33% 28% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

六 93 28 30% 23 14 9 26 22 17 0 0 0 0 0 0 

佔六年級有

效票百分比 
      68% 41% 26% 76% 65% 50% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

總計 267 88 33% 62 34 28 68 61 43 0 0 0 0 0 0 

佔有效票百

分比 
      29% 16% 13% 32% 29% 20% 0% 0% 0% 0% 0% 0% 

   



 

圖一：各年級投票率 

 
圖二：創意發明最喜歡的事 

線上投票學生意見彙整： 

環境 

1.空氣太悶，應該開空調 

2.一場人太多，場地要大一點 

3.需要桌子讓參觀者寫學習單 

 

教學 

1.換站時間縮短（可以看的太少組）或延長（來不及寫學習單） 
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2.場地太擁擠，動線需調整， 

3.有貼紙，很好玩，回饋貼紙多一點 

4.可以完整聽解說很好，不要指定參觀哪一組 

 (加印各組作品名稱、作者、位置) 

5.作品很豐富，也很有創意，收穫很多 

6.練習和別人分享自己的作品很有成就感 

7.模型可以做得真實一點，也有做得很真實 

8.參賽者解說要再清楚一點 

9.投票自選組要增加 

10.有同學沒有依時間換組，造成混亂 

    學生參與課程心得         

栩涵：參加這次的發明展，看到許多

同學的巧思，讓我大開眼界，也看到

作者很賣力的解說，讓我想要在下一

次發明展看到更多更棒的作品。  

 

郁佳：參觀發明展，因為有時間限 

制，我覺得可以延長時間。現場也希

望能有多一些桌子讓我們寫字。我只

剩下一次的機會參加發明展，希望六

年級的時候，我也能夠上場參加。 

 
4.選出兩組校內選拔優選作品，已完成109年度IEYI 世界青少年創客發明展暨臺灣選拔賽，

分別是防疫涼風帽，以及捲繞式吹風機後照鏡。 

5.已於 11 月 18 日上午 9-12 點，同步舉辦校內創意發明發表會一場次，並有 203 位以上學

生參加。 

6.203位學生經由學校本位課程-創意發明8節課實施後，對於創意發明技法運用熟練度提升，

並且樂於將學習成果運用於日常生活動，對於分析思考、解決及評估問題的能力有顯著提

升。 

7.已輔導兩件優良作品參加 IEYI 世界青少年創客發明展暨臺灣選拔賽。 



  

  

  

8.因為疫情關係，安排作者以線上錄影及書面的方式分享參賽經驗。 

• 念丞：做事情要從被動式變成主動式、回答要大方，現場活動要靈機應變。  

• 崑銓：評審和觀眾回饋意見很多，要靈機應變。  

• 建華：跟評審觀眾對談的時候要大方才會得獎。  



• 指導老師威廷：IEYI 是國內正式的創意發明比賽，除了 指導學生的作品外，事先還需要查

詢國內相關專利資料，也需要訓練學生發表和應對的能力，是屬於多面向的學習活動。  

• 指導老師巧芳:帶學生參加比賽，除了要讓學生熟練解說文稿外，還要培養他們大方的態度，

以及良好的心理狀態，積極不怯場，但是也不會得失心太重。所以對老師和家長來說，重點

應該放在學生參賽的經歷，而非獎項。  

  討論與建議(含遭遇之困難與解決方法) 

    1.三年級學生對於「創意發明」的用意並不了解，無法直接介紹各項創意發明技法。所以採用

繪本介紹的方式，讓學生在繪本閱讀後，發揮想像力仿造繪本將兩個不相關的物品進行組合變

成新物品，並且使用繪圖的方式呈現，以練習創意發明中「加一加」的技法。 

  

 

 

 
    



   2.現今學生的生活便利，許多的物品都可以從商店直接購買，所以對於「生活不便」的感受度

很低，不容易從這個議題為出發點。於是藉由技法的介紹，讓學生思考發現，目前生活中的各

項物品分別是運用哪些發明技法產生而成。 

  

  3.因為沒有生活上的特別需求，學生不容易從生活題材出發。高年級老師在第一次教學時，運用

「物品牌卡」，讓學生隨機抽取兩張，並且說出將這兩張牌卡上的物品組合後，會產生怎樣新

的物品，藉此提高學生對於創意發明思考的成就感和興趣。    

  

  4. 校內創意發明發表會時，因為展出總件數有 34 件作品，學生因為課務關係，只能在展出現場

停留一節課。為了避免學生都只會停留在自己班上的作品前，或是在現場漫無目的的遊盪。所

以會以小組為單位，事先安排各小組要參觀的作品，每件作品安排四分鐘。同時也為了訓練學

生參觀的自主性。所以在整個參觀的過程當中，教師只安排 5個參觀順序，另外 3個時段由學

生自行選擇。並且在下課前，從參觀的作品中選擇三件在「創意」及「實用性」兩項評分合計

最高者，利用電腦投票。 

  結論： 

• 配合 108 課綱中強調核心素養強調學習應關注學習與生活的結合，透過實踐力行而彰顯學習者

的全人發展。  

• 利用創意發明課程，讓學生的想像力不再是天馬行空，而是能夠運用其硬實力及軟實力分析思

考、解決及評估問題，並將其想像轉為實體的創新發明。  

• 達成讓「下一代有美好的未來」的目的，提升生活 機能與品質。 

   



    

   未來發展 

• 開學徵求學校老師需求  

• 鼓勵學生解決生活問題  

• 接受需求者試用與回饋  

• 鼓勵學生心得經歷產出  

• 精緻教案明確素養項目  

• 依年級區分教學方式  
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