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主 持 人 ：江連君 聯 絡 人 ：江連君 

執行單位：嘉義縣太保國民小學 

計畫摘要： 

研究計畫之背景及目的： 

科學闖關活動在近十年來已成為校園科學活動的顯學，只要想到校園的科

學活動就會聯想到緊湊的闖關，一群學生急忙的通過關卡，雖然學生集滿

了集點卡上的章，高興的拿到了獎品，對於闖關活動的興趣似乎有所增

加，但是在科學的知識及技能的提升狀態上，我們實在應持保留態度，而

這個現象發生的原因不難理解，我們認為一般的闖關活動在關卡設計及進

行流程上，有一些環節並未被妥善安排，使闖關活動流於形式，全體師生

投入許多時間及資源，但整體的成效未能被等比例的發揮，這是相當令人

感到惋惜的。 

因此本計畫欲改良傳統的科學闖關，注意每個環節，從闖關關主的徵選、

協助關主尋找適合的闖關活動、訓練關主解說科學原理、融入探究精神於

關卡設計、關主及闖關學生完成回饋單及學習單。 

並且本校在去年已獲科教計畫之補助，進行許多科普閱讀之班際活動，因

此欲藉此次的計畫，繼續推廣在本校已有不錯成果的科普活動，讓學生藉

由多方的閱讀科普書籍，進一步投稿報名擔任關主的活動，並且在教師的

引導下，學生結合各學年自然科課本的主題概念於部份關卡，讓闖關學生

在進行闖關時能同時熟悉自然課本的教學內容，如此也能提升導師或科任

老師帶領學生參加闖關活動的意願。 

另外，在一般自然科教學中，教師常礙於時間、內容、器材等因素，並不

容易融入探究活動，而只能進行課本中所謂的「食譜式實驗」，如果我們能

在闖關活動中即準備好多種器材，讓闖關學生能進行試探摸索，思考不同

的器材在這些關卡的可行性，也能讓學生體驗到一種類似科學研究的歷

程，則必能賦予科學闖關活動新的面貌。 
 

 


