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計畫摘要： 

彰化縣芬園鄉同安國民小學屬於教育部偏鄉小校，全校共有 49名學生大多來

自家 庭文化功能不彰，高關懷指標學生(含中低收入、隔代教養、新住民子

女或單親家庭… 等)超過一半，這些弱勢家庭家長因經濟負擔或家庭功能失

常，同時需面對負擔家計及子女教養問題而無法給予孩子充足的教育學習資

源，致使子女學習動機及學習成就偏低，而易產生學習不利與落後之問題。  

為了讓偏鄉的孩子擁有良好的教育品質，並且開拓學生全球化視野，近年來

同安 國小銜接全球永續發展目標 SDGs 積極發展屬於自己的永續創客課程，

以在地化、永續 性及動手做成為同安國小的學校永續創客特色課程，同安的

永續創客課程結合永續、 木工、Scratch 程式設計、機電整合…等屬於整合

式課程符合當前 SDGs 和 STEAM 的教 育思潮，以關懷地球永續議題為課程

的關鍵核心，藉由 STEAM 創意科學玩具自造實驗室的課程讓孩子們玩中做、

做中學，提昇學生 的學習動機，培養每位孩子創意發展與系統思考，並有效

提昇學生對於永續發展的觀 念及行動力。未來期盼能在同安國小打造永續 

STEAM 創意科學玩具自造實驗室學習基 地，將課程延伸擴展給更多的學生共

同學習，啟發更多學生對於永續發展的認識，透過 STEAM 創意科學玩具自造

實驗室的計畫增進學生學習興趣與動機，並確保學生的教育品質。  

未來不僅要提供同安國小學生有優質的學習環境與課程，更要將課程提供給

有興趣的夥伴學校學生共同來體驗學習，讓更多的學生能夠有機會接觸了解 

STEAM 創意科 學玩具自造實驗室的課程。揭櫫上述發展目標方向，未來本計

畫將達成下列四項計畫性具體目的 (一)強化跨域學習能力，增進偏鄉學生跨

域整合和邏輯推理及學習興趣與動機。 (二)創造優質學習環境，擴展偏鄉弱

勢孩童多元學習的機會。 (三)聚焦永續學習目標，提昇學生對全球永續發展

目標的認識與參與。 (四)消弭數位學習落差，藉由體驗式學習增進學生實務

解決能力。  (五) 組織跨領域教師家長社群，研發可融入課程之 TEAM 創意

科學玩具自造 STEAM 科學課程教材範例。 (六) 提取編寫 STEAM 創意科學玩

具自造實驗室課程的鷹架策略，作為日後其他研究者編寫之參考。 

 


