
 

 

 

教育部 107 年度中小學科學教育計畫專案 

期中報告大綱 
計畫編號：52 

計畫名稱：環境教育創客行~AI 貓頭鷹在吉峰 

主 持 人：臧芷伶 

執行單位：臺中市霧峰區吉峰國小 

壹、 計畫目的及內容： 

   (一)申請背景 

       本校於 10 年前開始進行貓頭鷹巢箱計畫，利用錄影設備來觀察領角鴞繁殖的情形，

並多次成功紀錄到一對親鳥成功哺育三隻雛鳥的精采過程與順利離巢的珍貴畫面。 

 107 年記錄到 2隻母貓頭鷹進入巢箱，共同育雛的畫面，根據野生動物保護協會的

專家說明，此案例是全世界全程觀察記錄的首例。為了讓小朋友瞭解貓頭鷹的生態，老

師們設計了由「小吉達人」環境教育小小解說員為全校師生進行一系列的解說活動。藉

由解說活動，小朋友對貓頭鷹的生活習性更加了解，並衍生出對重視環境、珍惜生命的

情懷。 

    本校去年申請國教署科學教育計劃，開始進行 3D 列印創作及 AI 智慧機器人教學，

目前大約 25%的學生已經初步領略智慧機器人的程式設計方法，六年級的所有學生也完

成 3D 列印作品與環境素材的創作，但是 3D 列印創作及 AI 智慧是一種持續性的學習過

程，爰此，希望透過本計畫，將學生已經會的基本操作方法與概念，提升到應用的階段，

並以貓頭鷹作為研究的主題，發展出一種情境式設計，再透過同儕教練的方式，讓學生

把這種概念透過活動時傳達給其他學生，建立資訊能力結合環境教育的模式。 

    本計畫擬統整各領域的教學計畫，除了持續進行生態觀察，將貓頭鷹繁殖生態做更

有系統的教學計畫，更希望跳脫原有的觀察模式，將 AI 人工智慧運用在教學活動中，

使環境教育結合資訊科技，創造出一個具有整體性的貓頭鷹教學模組。為使領角鴞教學

與觀察活動整體更趨精緻創新，使這項別具特色的主題得以更加凸顯，是以申請本計畫。 

 

  

 

同儕解說員培訓(貓頭鷹解說牆) 貓頭鷹生態觀察紀錄-1 教師研習~(貓頭鷹離巢觀察) 



 

 

 

   (二)研究目的 

108 課綱的精神著重於結合跨領域與主題式教學活動，隨著高科技產業的進 

   步與國際潮流帶動的趨勢，資訊課程融入各科教學顯得越來越多元。例如：學生 

   以電腦替自己規劃戶外教育行程、將語文領域的走讀發想利用軟體做成簡報、畢 

   業生為自己的畢業典禮製作生活回顧影片…， e 世代、電腦化的技術將孩子們訓 

練成精於操作的能手。得力於普及化資訊軟體的運用，培養能化想像為具象的 3D 

世代已刻不容緩。因此冀望藉由本計畫的挹注，將本校的環境特色結合資訊領域， 

打造環境資訊教育的殿堂。  

本研究欲達成之目的有三： 

1. 持續關注貓頭鷹的繁殖動態：每年到了冬天貓頭鷹繁殖季，學校便開始進行巢  

箱整理與活動規劃設計的工作，但大多由老師負責觀察與訊息傳遞。本研究擬 

組織學生社群，訓練學生加入觀察紀錄行列，並指導學生整理過去幾年的觀察 

數據，彙整成完整的研究報告，並探究今年度觀察季發生的狀況，以研究報告 

及簡報的方式加以呈現過往紀錄，提升教學層次，使記錄更加具有研究價值。 

2. 環境教師社群整理過去 3年所蒐集的貓頭鷹影像記錄，統整成一支紀錄影片， 

    並使用 VR 影片製作技術，將影片轉換製作成貓頭鷹虛擬實境影片，指導學生使 

    用簡單的工具材料製作 VR 眼鏡，將社群教師製作的影片，透過 VR 眼鏡播放， 

    引導學生探索實境影片的形成概念。 

3. 積木是孩子們非常喜歡的教具，目前本校已推動機器人科學教育，並透過同 

    儕教練的力量，將程式設計機推展到社區周邊學校的學生。因此，將透過本 

    計畫的挹注，由教練群設計一套 AI 貓頭鷹機器人的情境故事，結合 3D 列印 

    打造的場景，持續以同儕教練的模式進行科學機器人教育之推廣，將本校的 

    環境特色與資訊領域相融合，發展出獨特的校本特色作品，打造環境科學教 

    育的殿堂。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         



 

 

 

貳、 研究方法及步驟： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

辦理成果發表並進行教學回饋與檢討 

主動學習、認真思考 

完成作品、討論發表 

合作參與、活動實作 

欣賞與發表 

自我覺察、主動參與 
堆疊建構、團隊合作 

發揮創意、選用媒材 
組合創作、團隊合作 

學習軟體、操作機器 
抽象思考、團隊合作 

軟體操作、完成作品 

環境科學創客行-AI 貓頭鷹在吉峰 

【認知方面】 
＊瞭解與熟練 3D列印 
  的軟體應用 
＊使用積木操作，建構
立體空間感 

＊學習資料間的相互關 
  係與整理資料的方法 

【情意方面】 
＊具備良好的空間美感 
＊培養自我監控與管理 
  資訊使用的素養 
＊主動學習與團隊合作 

 

【技能方面】 
＊製作 VR影片與眼鏡 
＊會使用程式軟體並操
作3D印表機創造成品 

＊用創意將 3D 物件與 
  貓頭鷹機器人結合， 
  完成 AI故事情境 

 

107/08/01~108/07/31 總時數共 64 節 

貓頭鷹故事 
 

VR 操作沒問題 
 

AI 貓頭鷹在吉峰 
 

觀察貓頭鷹生態 

1.教師研習增能 

2.社群學生參與觀察

記錄工作 

3.班群觀察心得紀錄 

撰寫研究紀錄 

1. 能團隊合作，完成 

研究報告 

2. 製作完整的觀察紀 

錄簡報，公開分享 

 

製作 VR 影片 

1. 教師研習增能 

2. 將 VR 影片製作運

用於教學 

3. 社群教師製作貓頭

鷹 VR 影片 

製作 VR 眼鏡 

1. 指導學生以簡單

材料製作 VR 眼鏡 

2. 引導學生探究 VR

的世界 

 

設計 AI 機器人 

1.科學機器人程式設

計教學 

2.利用積木結合程式

設計仿真貓頭鷹機

器人讓 AI 貓頭鷹動

起來 

3.利用自然素材結合

3D 列印的塑料物

件，創造貓頭鷹巢箱

與生態環境特有情

境 
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參、 目前完成進度與成果 

一、 辦理 5場教師增能研習 

1. 107 年 12 月 12 日-專家帶你認識多樣性貓頭鷹 

2. 107 年 12 月 19 日-Google cardboard 眼鏡製作方式與使用方法 

3. 107 年 12 月 26 日-VR 影片製作 

4. 107 年 12 月 17 日-AI 貓頭鷹在吉峰~小貓頭鷹動起來 

5. 107 年 12 月 24 日-AI 貓頭鷹在吉峰~貓頭鷹振翅飛翔 

二、 貓頭鷹生態紀錄資料整理 

1. 目前已完成 105~107 年之探巢、進駐、產卵、孵蛋過程、離巢隻數對應資料整理。 

2. 已完成製作 105 年貓頭鷹觀察紀錄影片。 

3. 已完成部分 107 年 2 隻母貓頭鷹孵蛋紀錄。 

三、 AI 貓頭鷹機器人設計與操作 

1. 運用資訊課，以「貓頭鷹解任務」為主題，帶領五年級學生認識與操作機器人。 

2. 持續辦理機器人社團培訓，今年度將製作「AI 貓頭鷹上月球」之教學活動。 

四、VR 實境眼鏡製作與教學 

1. 製作 Google cardboard 眼鏡。 

2. 製作一支簡單的 VR 貓頭鷹實境影片。 

核定執行月份／內容 

1 年期計畫 

106 年 107 年 

8 9 10 11 12 1 2 3 4 5 6 7 

1.辦理教師專業成長研習(共 10 次) ● ● ● ● ● ● ● ● ● ●   

2.貓頭鷹生態認識與觀察教學活動(1 月)     ● ● ● ●     

3.貓頭鷹生態紀錄資料整理  ● ● ● ● ● ● ● ● ●   

4.VR 貓頭鷹影片與檔案製作 
 

  ● ● ● ● ● ●    

5. VR 實境眼鏡製作與教學     ● ● ● ● ●    

6.貓頭鷹 3D 與自然媒材情境設計        ● ● ●   

7.AI 貓頭鷹機器人設計與操作  ● ● ● ● ● ● ● ● ●   

8.作品與實體列印展覽成果發表 
 

        ●   

9.辦理核銷與成果製作           ● ● 



 

 

 

 

肆、 預定完成進度 

  1.將過去幾年學校所做的貓頭鷹觀察紀錄，彙整成有系統的研究資料，將有助於釐清貓

頭鷹的各種生態行為，讓學生在教師的引導下，將單純的片段印象，整理成有系統的

知識，並形成教學模組。後續若有學校和本校一樣再進行貓頭鷹觀察時，能運用此教

學模組來進行課程活動，提升教學效益。 

  2.組成中高年級學生環境科學社群，訓練同儕教練，融合 3D 列印的知識與城市機器人

基礎技術，設計 AI 貓頭鷹機器人故事情境，同時 VR 情境的影片也能讓孩童有如身歷

其境般，觀察貓頭鷹的生態，讓學生在觀察季時，除了能有實際的生態可以觀察，也

能透過科技饗宴，體會 AI 人工智慧的樂趣，建立新的學習型態。  
 

 


