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壹、方案發展的動機和目的 

一、緣起 

本校位於嘉義市西陲地區，長期以來家長和社區人士對校園教學活動及維護生活環

境的參與度與互動性明顯偏低，因此，本學區的學生因缺乏引導，以致較不善於利用社

區教育資源，相對的，學生的素質如一塊璞玉，簡單、純樸但可塑性極高，但是，要如

何讓這些璞玉發出該有的光芒呢？凝聚了想法與共識，玉山國中的教學團隊希望藉由領

域課程的引導，讓孩子透過對科普接觸、體驗、了解、參與後，可以提升科普的素養，

進而將科普的種子內化、傳承、變異，甚而創新。 

不可諱言的，國中升學競爭激烈，但本校秉持以『學生』為本的全人教育理念，堅

持「把每一個學生都帶起來」，更要培養「孩子帶得走的能力」，乃規劃普及全校的領域

課程活動，發展創意性、趣味性的科普活動，來提升孩子多元化的發展，希望引領學生

朝全方位且適性的面向發展，以達全人教育。 

 

二、方案發展的目標與願景 

自推動十二年國教創新教學以來，更是以「開發學生創造潛力」為教學向度，以領

域活潑且多元的主題教學活動為本校教學特色，陸續推動領域教學分享、空間營造、創

意教學活動、學生學習成果展示…，改善本校師生的學習氛圍，提升學生的學習品質，

企圖以建構開創性的領域教學型態作為學校本位課程的目標，打造創意無限校園的教育

願景。 

方案發展目標： 

1.以傳承和發展教學為起點，引發學生的學習興趣。 

2.以創意和 e化教學為基礎，啟發潛在的學習智能。 

3.以關懷和認同教學為切點，發展適性的學習課程。 

4.以探索和展演教學為媒介，開啟學生的學習行動力。 

5.以分享和體驗教學為窗口，提升學生的學習鑑賞力。 

6.以尊重和包容教學為意念，擴展學生的學習視野。 



 

方案發展願景： 

1.塑造優質化的學習環境，促發學生自主性的研究能力。                  

2.透過趣味化的科普課程，加強學生創造性的思考能力。 

3.運用生活化的科普活動，提升學生積極性的自我管理能力。 

4.藉由組織化的科普活動，培養學生包容性的交流能力。 

5.孕育多元化的科普素養，拓展學生宏觀性的社會能力。 

 

 

貳、團隊協同教學的模式 
由 93 年【玩具總動員】開始的自然領域開始規劃進行科普主題課程，讓自人領

域的主題課程為教學帶來新風貌，我們透過主題課程將教師群由被動式的參與活

動。105 年逐步與其他領域(藝文)協同教學，

將科普主題教學計畫發展得更完整、更豐富、

更多元，也讓團隊教學模式運轉得更靈活而有

變化。 

                                                            93 年【玩具總動員】 

 

參、方案理念與發展歷程 

（一）方案名稱及形成 

經多年領域主題活動的推動豐富經驗，本校深切體認到：教育的目的是在於培育學

生「帶得走的能力」，教學課程的內容即是提供一個優質、可以激發學生潛能的平台，

以深化內涵，激勵學生的創意，讓學生具備多元的具體能力，成為未來不可或缺的人才。 

依據「國民中小學九年一貫課程綱要總綱」教育之目的以培養人民健全人格、民主

素養、法治觀念、人文涵養、強健體魄及思考、判斷與創造能力，使其成為具有國家意

識與國際視野之現代國民。本質上，教育是開展學生潛能、培養學生適應與改善生活環

境的學習歷程。 

本校教學團隊依此課程目標，經多次研討、評估，考量以下十個面向：（1）校本

性：已有優勢；（2）獨特性：學生本位；（3）延續性：薪傳轉化；（4）系統性：課

程設計；（5）創新性：運用科技；（6）跨領域：學科整合；（7）全面性：全校師生；

（8）展演性：營造成就；（9）地區性：社區資源；（10）團隊（行政＆教學、親師生

＆社區）：學習無礙。 

 

規畫「科學魔法變變變」之課程方案－由於自然領域教學團隊的教育深耕，讓學子

的得以開展出學習新的視野，並在自主性的學習氛圍中，提升全校師生教與學的關心、

意願與態度，透過人與自己、人與社會、人與自然等人性化、生活化、適性化、統整化

與現代化之學習領域教育活動，傳授基本知識，養成終身學習能力，培養身心充分發展

之活潑樂觀、合群互助、探究反思、恢弘前瞻、創造進取與世界觀的健全國民，邁向全

人教育的理想。 

 



 

1.激發學生對科學學習潛能與興趣，發揮創造思考的潛能 

2.加強學生動手操作的能力，以「做中學」「玩中學」之方式，將科學知識融入日常生

活中，藉以深入了解生活中科學原理 

3.培養自主性的科普製作學習，注重學生的發展與創造力 

4.組織自然領域專業學習社群，提升教師教學品質，落實以學生為中心的教學理念 

5.透過科普教學活動，把每一個孩子帶起來經由學習體驗，教給孩子帶得走的能力 

（二）方案設計理念 

國民中學教學課程理念以生活為中心，配合學生身心能力發展歷程；尊重個性發

展，激發個人潛能；涵詠民主素養，尊重多元文化價值；培養科學知能，適應現代生活

需要。本校卓越教學計畫推動小組討論提出計畫執行重要方針 

       

1.培養自主性的學習，注重個性的發展與創造力 

尊重孩子的個別差異，包容學生在學習到達度、學習時間、學習適性、學習興

趣與關心、生活經驗等差異，依孩子的自主學習彈性增加課餘時段，包含午休與

假日，以指導的個別化達成個性化的學習目標。 

2.透過教學活動，把每一個孩子帶起來 

依學生喜歡、關心的題材進行課程的引導，提高其學習意願，鼓勵自主思考、

判斷、學習，在學習過程中，發覺每個孩子的長處，並發掘其可能性，促發其自

我探索、自我發現、自我肯定、自我發展，達成全人教育的目摽。 

3.經由學習體驗，教給孩子帶得走的能力 

資訊的發達會使知識的學力隨時間加速流失、陳腐、更新，因此，21 世紀面

對生活的挑戰，教育的新學力觀更重視思考與判斷的能力及學習的關心、意願與

態度，故在課程設計的教學流程中，以多樣化的教學引導方式提高學習動機，並

透過資訊的搜集、整理、討論、分析，增強其思考、判斷的能力。 

 

 



 
依杜威「在做中學」的精神，經由逐年的卓越計畫教學活動中，培養出本校學生一

貫的學習思考模式，更建立起生活上「發現問題，面對問題，解決問題」的處理能力。 

各領域規劃之課程深刻考量引導學生致力達成下列課程具體目標： 

1.增進自我瞭解，發展個人潛能。 

2.培養欣賞、表現、審美及創作能力。 

3.提升生涯規劃與終身學習能力。 

4.培養表達、溝通和分享的知能。 

5.發展尊重他人、關懷社會、增進團隊合作。 

6.促進文化學習與國際瞭解。 

7.增進規劃、組織與實踐的知能。 

8.運用科技與資訊的能力。 

9.激發主動探索和研究的精神。 

10.培養獨立思考與解決問題的能力。 

  (三）方案發展歷程 

玉山國中創校五十餘年，民國八十五年遷校至現址，位處嘉義市新興發展的西區，

為消弭因文化不利造成的學習劣勢，激發學生的多元學習興趣，教師群無不致力於教學

創新發展。自民國 91 年獲選「資訊種子學校」起，透過民國 91 年獲選「資訊種子學校」

起各領域資訊融入教學活動參與，帶動全校ｅ化創新教學與課程研發的風氣，首先藝術

與人文團隊之發展性最強、延伸性最廣、參與度最持續，也因此獲得 99 年教育部教學卓

越銀質獎。 

透過藝術與人文的教學發展經驗，推廣至各教學團隊，有效提昇全校教與學，本校

教學質量更厚實： 

（四）執行規劃說明 

自然教學團隊有感於近年對學生學習及生活型態的觀察，及累積這幾年的實務教學經

驗，發現學生的創意表現方面確實有進步，但如何培養更優質的科普智能呢？經過自然領域

教學社群討論乃訂出「科學魔法變變變」為自然領域教學活動主軸。 

本年度以『自然領域』為主軸規劃，其他領域以輔助計畫進行。 

（五）『自然領域—科學魔法變變變』課程設計理論基礎 

    理化課程的科學教育長期以來一直是我國相當重視的教育環節，臺灣學生參加世界級的

科學競賽能有出色的表現，皆與我國長期注入心血有關，然而從近來的基測學測成績及教學

狀況中發現，學生對理化科學習意願低落、學習成效不彰，有鑑於此，研究者認為欲提昇學

生對理化科的學習成效，必須使學習者能有興趣地主動參與學習過程(Coker & White，1993)，

故以趣味科學實驗及結合社區教學的教學方式，增進學生的學習興趣及意願，進而從實驗當

中闡述高深的科學原理，讓學生易於體會科學意涵，如此一來，學生便不會恐懼學習理化課

程，亦能提升學生創造思考的能力。 

    從國內外的研究顯示，將趣味科學實驗應用於自然科的教學有助於提高學生的思考能力

及創造力(Trollinger，1977)，學生透過參與科學實驗的過程能夠了解科學的原理知識。鄧

文華(1995)則指出科學實驗通常是先有一個想法，並努力為這個想法找一個答案。陳惠芬

 



 

(2000)則認為趣味科學實驗便是一種寓教於樂教學方式，同學可從實驗中體會科學原理。郭

騰元(2000)則強調趣味科學實驗的重點在於「製作」與「玩」的過程中，對學生所產生的思

考行為。 

 
（六）實施策略的具體方式 

    由上述的研究得知，趣味科學實驗具有特殊的教育功能，可以跨多元學科的學習，可以

結合不同課程的需求，可以在實驗與玩樂中鼓勵學生進行學習，可以增加知識並強化思考智

能，故趣味科學實驗在學校的理化課程中佔有相當重要的地位，所以現今教育環境已不容許

教師仍只有使用傳統的教學方式，趣味科學實驗融入理化課程教學是可以讓師生互動良好、

消彌課程壓力的教學方法，故趣味科學實驗的設計更顯得相當的重要，計畫推動小組決定以

多元趣味科學活動為主要實施策略。 

    本團隊規劃自然領域—科學魔法變變變藉由設計趣味科學實驗並融入於理化課程的教

學之中，並透過分組實驗教學、影音媒體應用教學、科學資料展示、實物展示、社區資源應

用的模式來提供學子豐富難得的科學觀察，進而提昇學生的學習興趣。 

  首先利用自然領域社群討論分析出國中自然課程中內容的方式，了解理化課程中可進行

那些科學實驗，而這些科學實驗如何增加趣味化、競賽化，有別於一般的實驗，並融入現行

的理化課程之中。挑選可實施的理化單元後，再進行實驗的設計與改良，可於課程中進行者，

運用於各年級的課程教學之中，以達到教學的目標;不易進行者，經巧思設計成主題教學活

動，配合課程進度進行教學活動，其中預定執行。 

 

 

主題一：科學魔法營：分組實驗教學活動，此教學藉由示範實驗的方式， 引起學生

的學習興趣及動機，並透過觀察及提問的方式引導學生思考。 

 

主題二：科學名人傳教學活動：科學史在科學教育中具有多重的角色與功能, 廣為學

者所肯定(Kauffman,1991)。Conant(1951)認為一般大眾最好以科學史的方式學習

科學, 以理解科學方法。Schecker(1992)指出科學史可以幫助學生知覺到自己的觀

念, 並提供建構新概念之學習的方法。Garrison & Lawwill(1993)則認為利用科學

史, 可以讓學生了解科學理論的暫時性與不確定性。Klopfer& Wastson(1957)認為

科學課程加入科學史的素材, 能增加學生對於科學家及其工作的興趣和鑑賞。 

        科學史教學活動，將科學家對科學的貢獻及生平經歷呈現，學生透過閱讀了

解科學家的童年也和自己一樣，藉由分析科學家們在通往成功的路上所遭遇的挫

折、傷痛及其應對方式，進而對生達到潛移默化之效。並透過閱讀報告加深對科學

史認知。 

 

 



 

主題三：科學運動會：以競賽進行科學思考活動，藉由『動手做』讓學生能從『玩』

中去學習，提高對科學的興趣並實際體會科學原理，進而應用到生活中，訓練學生

發現問題及解決問題的能力。 

 

主題四：多樣海洋生物特展教學活動：海洋生物標本展示教學活動，藉由海洋生物標

本展示，讓學生能夠區分海洋生物的分類、構造，了解海洋生物與人類生活關係，

體認並能尊重、愛護海洋生態系。 

 

主題五：科普專欄：以月刊展示方式，配合教學進度及資訊新知公開發行展示科普相

關知識。 

 

 

 活   動   規   劃   目   的 
認

知 

應

用 

創

新 

科學魔法營 
使學生體驗科學學習的通俗性、趣味性進而親近科

學學習 
   

科學名人傳 

教學活動 

科學史的學習有助於了解理論的邏輯結構、領悟解

決問題的方法、開闊心胸,接受錯誤、縮小科學與人

文的鴻溝。 

   

科學運動會 

讓學生獲得科學知識概念並樂於學習。助於增進學

生的科學過程技能並能延續學習效果，使學生在面

對問題時能做多面向的思考。激發學生的創造潛力

並營造愉快的學習環境。 

   

多樣海洋生物 

教學活動 

全新而且有效率的媒體學習環境在適當的教學安排

及結合下，對學生造成正面的學習效果,提供資源

外,更重要的應是在引導學生學習找到資源、運用資

源,進而從這些資源中獲得學習。 

   

科普專欄 
以月刊展示方式，配合教學進度及資訊新知公開發

行展示科普相關知識，引導學生關心科普發展。 
   

 

 

 

 



 

(七)執行期程 

   本計劃預定執行期程: 自 107.08.01~108.07.31， 

 

 

 

(八)流程管理 

       進度 

 

活動 

8 

月 

9 

月 

10

月 

11

月 

12

月 

1 

月 

2 

月 

3 

月 

4 

月 

5 

月 

6 

月 

7 

月 

籌備會議             

科學魔法營             

科學名人傳 
            

科學運動會 

 

            

多樣海洋生物

特展教學活動 

            

科普專欄 
            

 

（九）資源的取得與運用的規劃 

   本計劃的資源取得擬訂廣泛蒐集引進科學教育中心相關書面及影音資料，如科博館、科教

館、科工館、特有生物中心……;透過領域社群活動，邀請校外專業資源及校內分享，提昇教

師專業素質和學子互動技巧與信心;妥善規劃社區資源，並適時融入課程，如玉山國家公園、、

觸口樹木銀行……。 

 

肆、活動內容及步驟： 

項目 進行方法 步驟 課內應用 
參加人

數 

主題一： 

科學魔法營 

1) 分5+1大

組 

2) 進行科學

實驗演示

及實作 

1)奇妙的氣體 

乙炔、乾冰的製作及性質演示實作 

2)生活物理 

咖啡壺、尿尿小童、紙鈔燃燒、液體吸

熱 

3)液態氣體 

液態氮、液態氧、液態丁烷的性質演示

實作 

1)有機化合

物:烷、烯、炔

2)乾冰、液態

氣體:氣體液

化及固化 

3)生活中的物

理：氣壓、燃

點、氣體受熱

國二10

班 

約300人 



 

4)有趣的氣壓與催化劑 

氣壓現象與催化劑性質演示實作 

5)靜電 

  靜電製造與靜電現象趣味演示 

6)科學魔法師總站 

  以魔術手法演示各項科學原理與現象演

示，包含聲音、氣壓、慣性、力學、反應

速率、摩擦力…    

體積膨脹 

4)催化劑：催

化劑加速反應

5)靜電：靜電

對人及生活的

影響 

6)聲音 

7)力學 

主題二： 

科學名人傳

教學活動 

 

科學閱讀活

動 

科學史教學活動，將科學家對科學的貢獻

及生平透過閱讀了解科學家的童年也和自

己一樣，藉由分析科學家們在通往成功的

路上所遭遇的挫折、傷痛及其應對方式，

進而對生達到潛移默化之效。並透過閱讀

報告及按鈴搶答活動加深對科學史認知。 

了解科學發展

史、科學家的

創見歷程及精

神 

國中一

二年級 

 

主題三： 

科學運動會 

 

1)分6組 

2)以學生小

組自主學習

製作 

3)全年級競

賽驗收成果 

4)所有學生

皆須進行 

1)水火箭 

   讓學生學會作用力與反作 用力原理的

應用 

2)橡皮筋動力車 

讓學生利用彈力為動力,進行實作應用 

3)飛蛋奇蹟 

讓學生學會利用空氣浮力及阻力的原

理並加以應用 

4)投石機 

讓學生學習利用生活中的素材及彈力

原理，了解古代科技的發明 

5)迴旋標 

讓學生了解迴力標的原理 

6)滑翔翼 

讓學生學會重心與白努力原理及空氣

浮力的關係 

1)牛頓三大運

動定律 

2)虎克定律之

彈力應用 

3)空氣浮力 

及阻力 

4)槓桿原理 

5)白努力定律

6)對稱旋轉 

國一9班 

280人 

 

主題四： 

自然特展、

講座 

 

1) 全校公開

展示 

2) 國一配合

生物科教

學進行 

1)多樣海洋生物特展教學活動：國立海洋

生物博物館 

 2)多樣植物特展教學活動：自然領域教學

團隊 

 3)樹木銀行生態講習：林務局觸口工作站

南區樹木銀行 

 4)前進玉山講座：玉山國家公園管理處陳

玉釧先生 

5)塔塔加薊的發現：中興大學張之毅博士 

1)生物多樣性

2)生態教育 

3)環境環境 

4)地球科學 

國一二

班 

 



 

主題五： 

科普專欄 

全校公開展

示 

以專欄展示方式，配合教學進度及資訊新

知公開發行展示科普相關知識。 

科普發展新知

時事及歷史趣

味 

全校 

伍、活動成果： 

(一)自然領域專業成長 

    本校自然領域教學專業社群運作健全有效，且幾乎全數成員加入教專成長，社群專業對
話平臺協助自然教學領域面對與克服經營困境，發展出各項主題活動。透過分享、經驗交流與
楷模學習，以有效提高教師教與學之士氣，激勵教師在專業上持續精進發展。本校自然領域
教學除主動參與心測中心標準化評量試辦，主動進行校內試題分析。經由校內外教學分享不
斷提升專業知能，進而轉化成為行動智慧，除優化社群運作品質與也提高學生學習成效。 

          

          外聘教學分享                        自然領域校內分享       自然領域參與心測中心標準化評量試辦 

       

          改變教學—通電製蛋糕            改變教學—製金銀銅幣       改變教學—筆芯通電發光   改變教學—筆芯燈泡 

(二) 主題教學計畫 

主題一：科學魔法營 

    自然領域老師投入大量的備課時間，透過社群討論，不斷排練修正，以趣味化、魔幻化

的方式設計各項實驗操作及演示，全部內容30餘項實驗演示及師生共同參與操作，藉此強化

全體國二學生動手做實驗的興趣，其中包含力學、電學、磁學、化學…，並能觀察與體驗日

常生活中充滿科學原理的現象和產品，提供使用的原理思考。 

     自然領域團隊規劃設計趣味又神奇的科學實驗並融入於科學魔法營活動中，並透過分

組實驗教學、難得一見各類液態氣體實物展示及結合魔法般的演示方式，藉以提供學子豐富

難得的科學觀察，進而提昇學生的學習興趣。有別於一般的實驗，有效引起學生的學習興趣

及動機，並透過觀察及演示、提問等方式引導學生思考。經學習問卷及心得回饋，可清楚了

解參與的學生反應極度熱烈，呈現的效果是少有的的教學活動能達成的，在全國也是少數。        

                                                                                         

 

 

 

 

 

 

 
科學魔法營學生心得分享 



 

                                               

 
                                                   科學魔法營活動花絮 

    

科學魔法營—液態氮                        科學魔法營—范氏起電球                科學魔法營—液態丁烷 

     
科學魔法營—乙炔汁水火同源                  科學魔法營—大象牙膏                    科學魔法營—太空椅 

    
科學魔法營—乙炔之缺氧燃燒                 科學魔法營—乾冰昇華                    科學魔法營—角動量 

 
 



 

 

主題二：科學名人傳教學活動 

主題五：科普專欄 

   科學史對國中生的科學教育學習，往往是片段，甚至部分師生並不重視。為改善此現象，

以配合科普閱讀要求學生進行普及式的科學史閱讀，並設置科普專欄，公布時事性、故事性、

創新的科學故事和科學新發現，如 

     1)IC 積體電路 60 歲       

  2)2018 諾貝爾獎得主的事蹟 

  3)凱庫勒夢中獲得的啟示的苯環發現  

  4)拉塞福與波耳以壓力計測樓高的故事 

  5)茲卡病毒的感染症 

6)倫琴 X光的發現 

7)毒奶粉—三聚氰胺 

8)交流電(特斯拉)與直流電(愛迪生)發展歷史 

9)牛頓與虎克瑜亮情節 

及各項的新發現新發明等等，透過公開宣講，漸漸提升褶子對科學史的重視與熱情。

       

       科普專欄—伽子樂園                           數理化通俗演藝心得寫作                      趣味科學故事海報 

主題三：科學運動會 

    玉山國中自然領域教師團隊長期針對提升學生理化科的學習成效，規劃出一系列多元操

作的課程與教學活動，定期於國二上學期辦理【自然實驗闖關--科學魔法營】體驗課程，希

望藉此強化全體國二學生動手做實驗的興趣，並能觀察與體驗日常生活中充滿科學原理運用

的產品，與魔幻般的科學現象，配合二年級理化科的教學學習。 

    自然教學領域為國一設計自主研究之課程，課程設計充滿巧思，全體自然領域教師總動

員，卯足衝勁，設計出趣味性高、富含科學原理的創意科學大競技活動，從課程研發到如何

規劃使全體學生都能加入學習，用了非常多的心思。而國一也不失所望。全體學生一個也不

漏，由班級團隊（每隊 2-3 人，所有學生都必須參加競賽）共同激發創意，齊力 DIY 設計製

作出成品，並從有趣科學遊戲中，藉由學生自主研究，增進學生動手操作的能力，培養探究

科學的興趣。為培育未來更優質的科技人才，以【科學 DIY、創意競技】為主軸，希望透過

創意的活動，引起學習科學的動機，提升學習科學的興趣，於活動授予創造思考的策略與技

巧。國立清華大學在 105 推出全國首創創客課程，課程項目有 6項，其中 3項和本校設計完

全相同，玉山國中經營多年科普競賽活動，原來是最熱門的創客課程。 

 

   【科學運動會】計有水火箭、橡皮筋動力車、飛蛋奇蹟、投石機發射台、迴旋標及滑翔翼

等 6項競技，運用作用力與反作用力、白努力及空氣浮力、空氣浮力與阻力、彈力、迴力標、



 

重心與白努力及空氣浮力關係等 6項科學原理，每項選出前三名，頒發獎品、獎狀及圖書禮

券，以資鼓勵。相信經由團隊科學創意大競技的活動，更能提升科學教育的教學品質，造就

【未來的諾貝爾就在玉中】的夢想。歷年水火箭組成績非常驚人記錄射程 110 公尺，今年最

佳成績 75 公尺，但普遍成績 50 公尺以上。                                                                             

          

         校內科學運動會活動海報                                  科學運動會活動所應運的原理賽後海報 

 

          

             科學運動會—飛蛋奇蹟                                 科學運動會—投石器 

    
    科學運動會—彈力車                    科學運動會—迴力標                     科學運動會—水火箭 

 

主題四：多樣海洋生物特展教學活動及延伸活動 

  透過植物及標本、海報展示及專業講座之教學活動，讓學生能夠了解自然之美，了解

生物與人類生活關係，體認並能尊重、愛護環境，實踐科普教育之生活落實。 

 1)多樣海洋生物特展教學活動：國立海洋生物博物館 

 2)多樣植物特展教學活動：自然領域教學團隊 

 3)樹木銀行生態講習：林務局觸口工作站南區樹木銀行 

       4)前進玉山講座：玉山國家公園管理處陳玉釧先生 

5)塔塔加薊的發現：中興大學張之毅博士  



 

     

    多樣海洋生物特展              多樣植物特展                前進玉山講座                樹木銀行生態講習 

    

      探索Dr.鯊海洋教育               生態保育講座              自然地理協同課程-海洋禮讚     清大週末學術列車 

 

延伸:自主玩科學 

    本校每年為有效帶動學生參與科學體驗和自主學習精神，各年級規劃系列性科普活動，

－年級科學運動會，二年級科學魔法營，三年級自主玩科學，全校玩科學，更加深活絡全校參

與，過程十足精彩。 

    

    

      

陸、具體成果及效益： 

(一)學生的回饋 

學生心得回饋： 

 

【科學魔法營】 

    本校對參與科學魔法營活動學生全面性學習問卷及心得回饋(國二 294 人，以百分比統

計)，參加科學魔法營的學生心得反映，為此計畫提供及正向的意見：受益良多、眼界大開、



 

希望下次還有機會、愈來愈愛、原來科學可以這樣玩、打破從小對科學無聊的印象、早已學

過的理論為什麼做不出這樣的效果、滿滿收穫………… 

回饋統計如下 
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(2)此分組科學演示實驗教學有利於往後科學學習
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(3)對於此分組科學演示實驗教學整體參與感受

 



 

 

 

 

 

【科學運動會】 

    本校對參與科學運動會科學競賽活動學生全面性學習問卷及心得回饋(國一 261 人，以百

分比統計)，參加科學運動會科學競賽活動的學生心得反映，為此計畫提供及正向的意見：這

場競賽課程讓我們的能力越來越好、這些知識對我以後一定有當大的幫助、這個活動非常令

我難忘、真的讓我學到很多的知識、感受到互助合作的重要、看了別人的作品真是叫人大開

眼界、終於知道練習的重要、很希望可以再辦一次………… 



 

回饋統計如下 

37

44

19
20

30

40

50

60

(1)如果有相關科學競賽活動本人會樂於參與

 

38

46

20

30

40

50

60

(2)此分組科學競賽活動有利於往後科學學習
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(3)對於此科學競賽活動教學整體參與感受

 



 

 

    
 

    
 

 

 (二)家長的回饋留言 

1.玉山國中普及科普讓學生耳目染在這種學習環境很好。  

2.感謝學校用心教導，科普活動可增進孩子的科學知識，開闊了孩子的視野。  

3 科普主題活動能使孩子有更多的機會去體驗與了解，除了書本之外的科學知識。  

4.學校的用心，讓孩子有機會體驗多方向的科學教學活動，對孩子是很好的學習，也可以多方面吸

收到新知識。  

5.科學教學多元化，促進孩子的學習自然領域與興趣，是個不錯的教育方針。  

 

(三)活動績效方面 

1.主題式活動課程較活潑有趣，學習意願較高，學習向度較廣，使學生有增能學習。 

2.教學活動帶動老師挑戰新的領域，達成教師增能。 

3.自然教師的參與度有 100 %，並協同其他領域教師，全面認為此活動對一般課程有正面的影響。 

4.除全校 100％參予自然主題教學活動外，課餘活動，接受科普競賽專業教學訓練的學生極多數。 

5.有效促進全校學生對科普學習與環境的尊重觀念，使校園風氣活絡化、優質化。 

6.學生與家長的互動增加，助於促進親子關係及家長對學校活動的參與與認同。 

 

 

 



 

(四)具體成果 

1.強化教師專業成長 

因應每一主題課程的建構，從資訊科技融入傳統藝術發展創意教案做起，運用網路

資源豐富課程內容，並整合發展成數位教材，以提升教學效能。而透過校內外的參

訪與研習，及網路社群的互動，更增加專業觸角，進而提高教師專業智能。所以團

隊成員參加教案比賽屢獲佳蹟。 

 2.提升學生科學素養 

以生動活潑的科學教學活動，增加學生科學體驗的機會，提高科學教育活動的參

與度，增加探索自然的行動力，進而提升學生科學素養。 

 

3.增強合作研究精神 

主題課程的發展，讓學生透過小組合作，從探索、發現、整理、規劃到產出，學

習歷程完全由小組共同完成學習，有別於一般學科獨立學習的經驗，除增加學生人際

互動經驗外，更培養學生尊重與包容的觀念。 

4.優化班級經營氣氛 

透過科學主題課程的推展活動，師生參與科學學習活動的探索、規劃到演示，經

由科學活動營造的共同話題而優化班級學習氣氛。 

5.促進社區親近互動 

從校園科學教育推動開始，藉助科學教學活動的推展，充分利用社區資源，形塑

學校優質辦學的特色，更使學校成為科學活動活泉。 

 

 

柒、省思與展望： 

    當「科學教育」的推動成為玉山國中亮眼的特色，在新階段的科學教學計畫推動下能使

自然領域的教學在深度與質量上更上層樓。在免試升學的趨勢下，以『學生』為本的全人教

育理念，堅持「把每一個學生都帶起來」，更要培養「孩子帶得走的能力」，正是生根茁壯的

好時機。 

 

 自然科教學團隊發展新的教學方式或趣味科學實驗，必須面對實務上的二大困境，(一)

需要花費相當的多的時間 (二)科學實驗融入理化課程教學，最大的難題仍在於課程時間不

夠，教師可能趣味科學實驗融入國中理化課程礙於進度壓力而心有餘力不足。各校或各縣最

好能責成研究團隊(或是自然科輔導團)，定期研發新的趣味課程，供老師學習應用，並鼓勵

教師從事此方面的研究與討論。而透過新年度教學計畫的推動，可有效在課堂之外加強自然

科教學的深化。  


