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教育部 101年度中小學科學教育計畫專案 

期中報告大綱 

計畫編號：87 

計畫名稱：當 Google earth 遇上 QR code：科技走讀與數位導覽的鄉土遊學計畫 

主 持 人：蔡明哲 

 

壹、 計畫目的及內容： 

「布袋」是形容八掌溪歷次改道沖積而成的「沙嘴」地形，俗稱「布袋嘴」。98年莫拉

克颱風侵襲嘉義，山區雨量超過兩千五百毫米，沿海地區海水倒灌，氾濫成災。百年來劇烈

的氣候變遷，日益嚴重的地層下陷問題，河口沙岸逐漸退縮、濕地逐漸消失等等問題，都再

再顯示未來的布袋子弟必須用科學理性的方式對待自己的家鄉，以人文關懷的態度找回昔日

的美景。因此，以理性科學的教育方式，以邏輯推理的走讀遊學，重新認識自家鄉的土地是

此計畫重要的核心目的。 

本方案願景目的是希望透過資訊科技與鄉土生態、大地人文之間的激盪，擦撞出新的火

花。透過 Google earth、Google map、QR Code、GPS等資訊科技的協助，將資訊融入課程方

案的設計，利用衛星定位、平板電腦等科技協助學生走讀鄉土生態人文，描繪家鄉的「綠色

藝文生活地圖」。透過「資訊科技走讀遊學」的方式發展在地鄉土的科學教育課程，將資訊科

技融入課程與教學之中，致力於提升孩子們的體驗、思考、推理、探索等能力。 

 

貳、 研究方法及步驟： 

一、探究方法與工具：Google Earth 與 QR Code 
本方案研究方法是培養學生利用 Google Earth 瀏覽家鄉的梗概地貌，了解家鄉的方位、

座標、海拔高度、濱海距離。並進一部透過 Google Map 規劃走讀遊學的路徑、距離、所需時

間等資訊。Google Earth 是一套以 3D 方式呈現地表全貌之地圖軟體，讓學生透過電腦，就能

遊覽世界各地，觀看衛星影像、地圖、地形圖與 3D 建物，透過電腦模擬方式，於實際踏查

走讀前，預先了解家鄉有關「綠」、「色」、「藝」、「文」等特色景點的相關訊息。 

學生利用自行車實際踏查家鄉景點過程，能夠觀察、紀錄、拍攝相關景點的生態、人文

變化，同時拍攝成解說的影片與圖像。將相關檔案放置於學校網路主機，並利用 QR Code產

生器等軟體製作 QR Code二維條碼，或利用特殊網站製作個性化的 QR Code條碼，裝置於學

校相關的解說牌上。由學生擔任家鄉小小解說員，將自身所製作的檔案，利用平板電腦與校

園無線 WI-FI熱點，即時擷取解說資料，透過平板電腦容易操作的特性，進行數位解說的訓
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練活動。 

二、教學活動內容 

配合綠、色、藝、文，四大課程系列，使用個人電腦、平板電腦，搭配 QR Code，條碼

掃描軟體、3G或無線 WI-FI等通訊設備，利用 Google earth、Google map等免費軟體，將

資訊科技融入鄉土藝文課程當中，不僅希望學生能夠資訊擷取、應用分析，將資訊組織淬鍊

成有用的知識。同時能夠利用校園中所裝置的鄉土解說步道，透過二維條碼 QR Code與校園

無線網路節點，進行數位解說與資訊導覽。由四大系列課程，規畫出(1)資訊融入鄉土綠色藝

文、(2)QRcode小小家鄉解說員、(3)尋找綠色藝文生活地圖等科學教育教學活動。 

 

參、 目前研究成果： 

鄉土踏查影片的錄製與校園解說牌的建置。 

 

肆、 目前完成進度 

學生對於 google earth有基本操作的技能，如家鄉的方位、座標、海拔高度，在踏查

家鄉景點之前規劃路線以及測量路線距離，並將錄製的影片上傳到 Youtube網站，嵌入 google 

earth中，並將影片製作成 QR Code二維條碼，裝置於校園的解說牌上。 

 

伍、 預定完成進度 

1. 透過走讀遊學方式實際探訪故鄉綠、色、藝、文等四大特色課程景點，學生會利用

Google Earth軟體＜搜尋＞功能找到布袋鎮與永安國小周圍環境的空照地圖。同時利

用顯示＜歷史圖片＞功能，提供布袋鎮不同時期之歷史圖像，藉圖像之切換，了解城

市的發展、海岸線的轉變等等生態變遷的過程。 

2.透過＜新增地標＞功能標示出永安國小的正確位置，並了解測量地點的方位、經緯

度、海拔高度等資訊。使用＜3D顯示器＞功能調整觀察方向、放大與縮小、不同俯

角的傾斜檢視。 

3.學生能藉由 Google Earth與 Google Map的協助，進行鄉土特色遊學景點的路徑規畫

工作。包括利用＜新增地標＞功能標示出主要的遊學地點，利用＜方向功能的設定

＞進行不同遊學地點之間的導航路徑的繪製。透過＜測量＞功能測量不同遊學景點

之間的路徑距離。 

4.學生能利用科技方式定位規畫鄉土走讀遊學的路徑，並於探索體驗過程，利用數位科

技等工具紀錄體驗過程。了解科技工具於真實生活情境中的實際運用情形。具備｢用

腳走、動手做、用腦想、用心學｣等能力。 

5.能利用 QR Code Generator等網站功能製作數位解說的二維條碼，並透過校園 i-sites

解說牌，使用平板電腦與校園無線 WI-FI網路，進行條碼掃描與數位解說等課程，

讓自己成為｢家鄉小小解說員｣。 
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陸、 討論與建議(含遭遇之困難與解決方法) 

由於是鄉土走讀遊學，一開始設計希望有隨時提供 3G聯網功能的 phone或 pad，讓學生

透過導航方式進行遊學。但囿於經費與器材的限制，將必須連網的部份在學校課堂上預先進

行。遊學路途上則採取 Google離線地圖功能，預先下載方圓 16公里的地圖，經由 GPS定位

出當下的位置，以利遊學。 

此外，平板電腦的畫面在日光下實在很難看清楚，真要在戶外操作，必須考慮觀看地點

的光源，克服的方法是必須以室內地點、定點停留的方式進行觀察與操作。 
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